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1. KONUYU COCUGUN DUNYASINA YAKLASTIRIN

Yazacaginiz maddenin konusu, ¢gocugun ilgisini ¢ekecek, diinyasiyla iliski kurabilecegi bir
alan olmalidir. Bilimsel konular, sehirler, meslekler, tarihi kisiler, canlilar, kelimeler, sanat
dallari, gelenekler ve giindelik yasamdan basliklar 6nceliklidir.

2. BASLIK YAPISINDA SADELIK VE TUTARLILIK ESASTIR

o Ana baglik, konuyu dogrudan tanitmali, sade ve acgik olmalidir. (6rn.
“Karinca”, “Itfaiyecilik”, “Gobeklitepe”)

o Mizahi, mecazl veya asir1 edebi ifadelerden kaginin. Yer samimi gegisler
olabilir ama 6znel ifadelerden kaginin.

o Alt basliklar, ana bashig1 destekleyici nitelikte olmali, “Nasil ¢alisir?”, “Nerede
goriilir?”, “Neden 6nemlidir?” gibi sorulara cevap verir nitelikte
diizenlenmelidir.

o Bagliklar teknik olarak dogru bigimde yapilandirilmalidir:
= Ana bashk: Bashk 1 (H1)
= Boliim bagliklart: Bashk 2 (H2)
= Alt basliklar: Bashk 3 (H3)

3. METIN YAZIMINDA BiCiM

Ana metnin tamami bold olmamali. Sadece yer yer, vurgulanmak istenen metin bold
yapilabilir. Metin i¢cinde aralara gelen gorsel ile metin i¢ ice olmamali.

4. DiL VE ANLATIMDA COCUGA GORELIK iLKESINi UYGULAYIN

o Ciimleler kisa, sade ve dogrudan olmali.

o Anlatim, 812 yas diizeyinde temel kavrayisa hitap edecek sekilde
yapilandirilmali.

o Soyut kavramlar varsa somut 6rneklerle desteklenmeli. (6rn. “adalet” kelimesi
icin “Bir oyunda herkesin sirasin1 beklemesi adalettir.” gibi)

o Teknik terimleri kullanmak gerekiyorsa hemen ardindan kisa tanimi da
verilmelidir.

o Anlatim samimi ama akademik durulugu olan bir tonda yazilmali; “Sen hig
diistindiin mii?”, “Haydi bir bakalim...” gibi climlelerle dogrudan hitap
edilebilir.
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Korku, kaygi, asagilama, ayrimcilik igeren ifadelere kesinlikle yer

verilmemelidir.

5. GIRIS BOLUMUNDE MERAK UYANDIRIN

[k paragraf konuya kisa bir tanim ile baslar. Ardindan, bu konunun ¢ocuklarmn hayatindaki
yeri, etkisi ya da neden énemli olduguna dair miimkiinse bir iki ciimle eklenmelidir. Ornegin:
“Kutup ayilari, buz gibi denizlerin krali sayilir. Ama onlar1 sadece beyaz tiiylerinden
tanimamaliy1z.”

6. BILGiYi BOLUMLERE AYIRIN, PARAGRAFLARI KISA TUTUN

o

Her boliim en fazla 2—4 paragraf, her paragraf ise 45 satir1 gegmeyecek
uzunlukta olmalidir.

Alt bagliklar, bilgi akisin1 yonlendiren isaret levhalari gibidir. “Nerelerde
yasar?”, “Ne ise yarar?”, “Nasil yapilir?” gibi alt bagliklar kullanin.

Sonug béliimii yazilmaz; metin dogal bir kapanisla biter.

7. METIN VE GORSEL UYUMUNA OZEN GOSTERIN

o

Her gorsel, bulundugu béliimde anlatilan bilgiyi tamamlamali ya da
orneklendirmelidir.

Rastgele ya da sadece estetik amagl gorseller yerine, metni tamamlayici /
aciklayic nitelikte gorseller kullaniimalidir.

Ornegin “Ay’1n evreleri” anlatiliyorsa, gorselde bu evreler acikca goriinmelidir.

Eger “Hayat Agac1” anlatiliyorsa, gorselde agacin sembolik 6geleri net
bigimde bulunmali ve yaziyla biitlinliik tasimalidir.

Her gorselin altina, italik yazilmig miimkiinse kisa bir agiklama ve kaynakca
bilgisi eklenmelidir.

8. YAS GRUBUNA UYGUN GORSELLERi DOGRU TANIMLAYIN

Yapay zeka destekli gorsel iiretim araglarini kullanirken asagidaki kurallara gore yonlendirme

yapin:

o

8-12 yas ¢ocuklari i¢in sade, gergek¢i veya yumusak illlistrasyon tarzi
kullanilmalz.

(konuya gore illiistrasyon tarzi degismeli, hatta zaman zaman konuya gore renk
ve ¢izgi yonlendirmesi de yapmak gerekir.)
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o Yapay zeka bazen bu yas araligin1 vermenize ragmen okul 6ncesi yas grubuna
uygun olacak tarzda gorseller iiretir. Liitfen bu detaya dikkat edin ve yas
grubunu diisiirecek gorseller eklemeyiniz. Unutmayin ki 7/8 yasindaki bir
cocuk, hem 10 yasindaki ¢cocuklarin okuduklarini okur, izlediklerini izler, hem
de 5/ 6 yasindaki ¢ocuklarin okuduklarini okur / izler. Ama 10 yas ve tizeri
cocuklar cok kiiciik ¢cocuklar i¢in olan igeriklere bakmazlar. Bu sebeple hedef
kitlemizi daha genis tutmak ve bu yas grubunu yakalamak adina; platformda
yas grubunu diisiirecek gorseller hazirlamamaya dikkat etmeli.

o Asin karikatiirize veya karmagik gorsellerden kaginilmali.

o Kompozisyon, anlatimi desteklemeli; gorseldeki ¢ocuk figiirleri oyun, kesif,
diisiinme, gozlem gibi olumlu davraniglarda bulunmali.

o Etkilesimli sahneler (bir gocugun mikroskoba bakmasi, gokyliziinii incelemesi
gibi) tercih edilmeli.

o Komut verirken su yapida yonlendirme yapilabilir:
“10 yas ¢ocuklari i¢in uygun, sade ve renkli illiistrasyon. Konu: Giines Sistemi.
Giiliimseyen ¢ocuk figiirii teleskopla yildizlara bakiyor.”

o Anlatilan konu neyse, metnin i¢indeki sahnelerin tasviri yapilmasi istenmeli ve
yazar miimkiinse bu sahnelere eklemeler yapmali.

o Yapay zekaya ya da hangi platformdan gorsel hazirlatildiysa, gorsellerin
anlatilan bilgilerin dogrulugunu tasidigina dikkat edilmeli.
Ornegin; yapay zekaya bir sehrin bir tarihi eserini hazirlattiysak; bu eserin
gercegi ile yapay zekanin hazirladig: gorsel aynit m1 kontrol edilmeli.

o Hazirlanan gorseller iizerinde metin kullanmaniz gerekiyorsa, bu gorsel

iizerindeki yazilarda yazim yanlis1 olmamasina dikkat edilmeli.

9. UC TEMEL KUTUYU HER MADDEDE KULLANMAYA DIKKAT EDIN

Metin sonunda su 6zel kutular mutlaka yer almalidir:
o Bunu Biliyor muydun?: ilging, eglenceli ya da sasirtic1 bilgi.

o Merakhsina ilham Notu: Cocugun harekete gegmesini, diisiinmesini ya
da hayal kurmasini tesvik edecek mesaj. (6rnek: “Sen de kendi bulusunu
cizebilir misin?”’)

Metnin iginde yer alabilecek baslik:
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o “& Zaman Yolculugu” bashgi: Metnin iginde ihtiyag varsa; ¢ocuk igin
aciklanmasi gereken tarihi olay ya da kisi varsa, kag¢ y1l 6nce oldugu
belirtilmeli ve sade dille anlatilmali.

10. OZET PARAGRAFLA ANA FiKRI PEKISTIiRIN

Metnin sonunda kisa bir 6zet paragrafla anlatilanlarin 6zii verilmeli. Bu, ¢ocugun aklinda
kalmasini istediginiz mesaj1 tasimalidir.

11. KAYNAKLAR GUVENILIR VE TELIFSiZ OLMALI
o Her bilgi dayanaga sahip olmali.

e Acik erisimli, cocuklara uygun igerikler tercih edilmeli.
o Kaynaklar CMS sistemine uygun bigimde belirtilmeli.

e Gerekiyorsa metin i¢inde dipnot kullanilabilir.

12. ETIKETLERI DOGRU SECIN
e 46 arasi etiket eklenmeli.
o Etiketler genel degil, dogrudan konuyla ilgili olmalidir. (6rn. “Kutuplar, Ay1 Tiirleri,
Biyoloji, Ekosistem”)

13. KULTUREL DUYARLILIK VE TEMSILDE DENGE SAGLAYIN

o Gorsellerde ve anlatimda kiiltiirel ¢esitlilige duyarli olun.
o Cinsiyet, 1k, inang gibi temsillerde adil ve kapsayic1 bir dil kullanilmali.
e Her ¢ocuk kendini metinde ya da gorselde temsil edilmis hissedebilmelidir.

Not: “Cocuk Edebiyati Incelemeleri ve Neden Cocuk Kitaplar1 Okumaliy1z” basliklari
ile pek ¢ok kaynaga ulasabilir ve ¢ocuk edebiyatini daha kapsamli arastirabilirsiniz.




	1. KONUYU ÇOCUĞUN DÜNYASINA YAKLAŞTIRIN
	2. BAŞLIK YAPISINDA SADELİK VE TUTARLILIK ESASTIR
	3. METİN YAZIMINDA BİÇİM
	4. DİL VE ANLATIMDA ÇOCUĞA GÖRELİK İLKESİNİ UYGULAYIN
	5. GİRİŞ BÖLÜMÜNDE MERAK UYANDIRIN
	6. BİLGİYİ BÖLÜMLERE AYIRIN, PARAGRAFLARI KISA TUTUN
	7. METİN VE GÖRSEL UYUMUNA ÖZEN GÖSTERİN
	8. YAŞ GRUBUNA UYGUN GÖRSELLERİ DOĞRU TANIMLAYIN
	9. ÜÇ TEMEL KUTUYU HER MADDEDE KULLANMAYA DİKKAT EDİN
	10. ÖZET PARAGRAFLA ANA FİKRİ PEKİŞTİRİN
	11. KAYNAKLAR GÜVENİLİR VE TELİFSİZ OLMALI
	12. ETİKETLERİ DOĞRU SEÇİN
	13. KÜLTÜREL DUYARLILIK VE TEMSİLDE DENGE SAĞLAYIN

